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	课程代码
	课程名称
	学时总计
	实习实践（周）
	总学分
	课程性质
	开课学期
	备注

	15007700
	计算机辅助设计
	32
	
	2
	必修
	辅修第一学期，秋
	

	18000850
	界面设计
	48
	
	3
	必修
	辅修第一学期，秋
	

	
	游戏三维技术
	40
	
	2.5
	必修
	辅修第一学期，秋
	

	18000830
	数字版式设计
	48
	
	3
	必修
	辅修第二学期，春
	

	20001790
	影像拍摄与剪辑
	48
	
	3
	必修
	辅修第二学期，春
	

	15015440
	数字动态影像设计
	48
	
	3
	必修
	辅修第二学期，春
	

	15003520
	动态图形设计
	48
	
	3
	必修
	辅修第三学期，秋
	

	20001960
	游戏引擎应用
	48
	
	3
	必修
	辅修第三学期，秋
	

	
	数字文创设计
	40
	
	2.5
	必修
	辅修第三学期，秋
	

	
	影像特效与后期合成
	48
	
	3
	必修
	辅修第四学期，春
	

	毕业论文
	8
	
	辅修第四学期，春
	

	颁发辅修结业证书学分要求
	28

	授予辅修学位学分要求
	36



