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	课程代码
	课程名称
	学时总计
	实习实践（周）
	总学分
	课程性质
	开课学期
	备注

	
	数字动画设计基础
	48
	
	3
	必修
	辅修第一学期，秋
	

	20001740
	动画角色设计
	48
	
	3
	必修
	辅修第一学期，秋
	

	20001680
	游戏美术设计
	40
	
	2.5
	必修
	辅修第一学期，秋
	

	15019230
	游戏设计与策划
	40
	
	2.5
	必修
	辅修第二学期，春
	

	20001700
	影视动画精品分析
	48
	
	3
	必修
	辅修第二学期，春
	

	
	三维动画设计
	48
	
	3
	必修
	辅修第二学期，春
	

	15015630
	数字音频设计
	40
	
	2.5
	必修
	辅修第二学期，春
	

	20001750
	动画场景设计
	48
	
	3
	必修
	辅修第三学期，秋
	

	20001820
	漫画故事创作
	40
	
	2.5
	必修
	辅修第三学期，秋
	

	15003770
	二维动画设计
	48
	
	3
	必修
	辅修第四学期，春
	

	毕业论文
	8
	
	辅修第四学期，春
	

	颁发辅修结业证书学分要求
	28

	授予辅修学位学分要求
	36



